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Diablo Ill: Reaper of Souls - Ultimate Evil
Edition [PL] (XBOX ONE)

Cena 140,00 zt

Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Numer katalogowy 5030917144271

Kod EAN 5030917144271
Producent Blizzard Entertainment

Opis produktu
Zestaw Diablo Ill: Reaper of Souls - Ultimate Evil Edition zawiera:

¢ Podstawowa wersje gry Diablo Il
 Dodatek Diablo IlI: Reaper of Souls

Trzecia czes¢ jednej z najbardziej znanych i cenionych serii gier akcji RPG. Wydanie zawiera zaréwno podstawowa zawa,rtoéc',
jak i dodatkowy akt, bedacy trescig dodatku Reaper of Souls, wprowadzajgcy do gry nowg postac przeciwnika - Aniota Smierci
Maltaela.

Diablo Ill: Reaper of Souls - Ultimate Evil Edition to specjalne wydanie gry Diablo Il dedykowane konsolom PlayStation 3,
PlayStation 4, Xbox One i Xbox 360, w sktad ktérego poza sama podstawowg gra, wchodzi réwniez pierwszy dodatek Diablo Ill:
Reaper of Souls. Warto dodad, ze zakup tej edycji jest jedyna mozliwoscig pogrania w Reaper of Souls na konsolach, bo nie
zostat on wydany jako samodzielne rozszerzenie.

Diablo Il

Diablo Il to kolejna czes$¢ niezwykle popularnej serii hack'n'slash, ktéra zadebiutowata w 1996 roku. Produkcja zawiera kilka
rozwigzan znanych z poprzednich czesci marki i wprowadza mndéstwo nowych pomystéw. Jej producentem jest firma Blizzard
Entertainment, znana z wielu udanych i Swietnie sprzedajgcych sie marek (m.in. World of Warcraft, StarCraft). Wydanie
Ultimate Evil Edition sktada sie zaréwno z podstawowe]j edycji Diablo Ill, jak i zawierajacego pigty akt dodatku, w ktérym
gtéwnym przeciwnikiem gracza staje sie Aniot Smierci - Maltael.

W trzeciej odstonie Diablo wracamy do $wiata Sanktuarium, aby jeszcze raz zmierzy¢ sie z sitami ciemnosci i tytutowym
demonem. Gra rozpoczyna sie w dwadziescia lat po wydarzeniach znanych z Diablo Il, w ktérym grupa heroséw zatriumfowata
nad ztem. Na katedre w Tristram spada tajemnicza kometa, ktéra rozbudza spoczywajgce w niej piekielne zastepy. Swiat
Sanktuarium potrzebuje wiec nowych bohateréw: do akcji wkraczaja barbarzynca, czarownik, mnich, szaman i towca
demondéw. Kazdy z nich dysponuje wtasnym ttem fabularnym. Ponadto, Blizzard rozbudowat opowiadang w grze historie i
uczynit ja wazniejszym elementem rozgrywki, m.in. poprzez dodanie znajdowanych w Swiecie gry wpiséw do dziennika
podrézy (np. wspomnien jednego z zotnierzy kréla Leoryka) oraz krétkich przerywnikéw w poszczegdlnych aktach,
stylizowanych na zapiski bohateréw. Dzieki temu fani uniwersum moga pozna¢ wiele nowych informacji o odwiecznym
konflikcie Wysokich Niebios z sitami Ptongcego Piekta. W grze pojawia sie wiele nawigzan do poprzednich odston serii, na czele
z postaciami Deckarda Caina i Archaniota Tyraela, a takze nowi bohaterowie opowiesci, jak chociazby mtoda Lea.

Diablo Il to gra akcji RPG, w ktérej wcielamy sie w jednego z wymienionych bohaterédw - lub bohaterek - i przemierzamy
obszerne krainy, podzielone na cztery akty. Podczas podrézy wykonujemy zadania zlecane przez mieszkancéw swiata badz
losowo pojawiajace sie w grze, a takze walczymy z hordami przeciwnikéw. Kazda z postaci operuje innym systemem energii,
dysponuje unikalnym zestawem umiejetnosci i moze uzywac wybranych rodzajéw broni. Méwigc inaczej, granie Barbarzynca
rézni sie diametralnie od prowadzenia na przyktad Czarownika. Wiele zalezy tez od pomystowosci gracza i zdobytych
przedmiotéw: czary i zdolnosci mozna bowiem modyfikowad za pomocg kamieni runicznych, ktére nadajg im nowe efekty oraz
zwiekszajg statystyki postaci.

Twércy ze studia Blizzard nie poprzestali na wprowadzeniu nowych klas postaci i urozmaiceniu systemu rozwoju i
modyfikowania zdolnosci. W Diablo Il pojawia sie wiele innych pomystéw: system towarzyszy (pomagajacych w grze solowej),
setki osiggnie¢ motywujacy gracza do dalszej zabawy, mozliwos¢ dostosowywania poziomu trudnosci, a takze wiele losowo
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generowanych wydarzen (np. konieczno$¢ wydostania sie z lochu w jak najkrétszym czasie, obrona kowala przed hordami
nacierajacych wrogéw itp.).

Ponadto zmieniono interfejs zarzadzania postacia, walke uczyniono bardziej dynamiczng oraz poprawiono sterowanie.
Waznymi elementami Diablo Il pozostaja: ogromna liczba przedmiotéw, jakie mozna znalez¢ podczas gry, mnéstwo typéw
wrogéw, dziesigtki minibosséw oraz losowo generowane podziemia. Dla weterandw serii przygotowano najwyzszy poziom
trudnosci - Udreka. tacznie w grze mozemy zdoby¢ 60 poziomdéw podstawowych oraz nieskonczenie wiele mistrzowskich, co
zapewnia wiele setek godzin zabawy.

Diablo llI: Reaper of Souls

Diablo Ill: Reaper of Souls to tytut pierwszego rozszerzenia do trzeciej czesci jednej z najpopularniejszych serii hack-and-slash
w historii, autorstwa studia Blizzard Entertainment.

Dodatek wprowadza do gry piaty akt, kontynuujacy historie z podstawki. Fabuta skupia sie wokét Aniota Smierci, Maltaela,
ktéry postanawia raz na zawsze zakonczy¢ Odwieczny Konflikt pomiedzy Niebem a Piektem i w tym celu wykrada Czarny
Kamien wigzacy dusze Diablo oraz innych Wtadcéw Demondw. Maltael nie przebiera w Srodkach - za wszelkg cene pragnie
zniszczy¢ wszystkie przejawy zta, dlatego jego ofiarami padajg nie tylko same demony, ale réwniez i ludzie, bedacy po czesci
ich potomkami. Aniot Smierci jest w stanie wykrada¢ dusze, a zmartych zmienia¢ w swoje stugi, stanowi wiec bezposrednie
zagrozenie dla mieszkancéw Sanktuarium, ktére powstrzymac moze jedynie potezny Nefalem.

Akcja rozszerzenia toczy sie na terenach Zachodniej Marchii oraz jej okolic. Précz nowych przygéd i lokacji, Reaper of Souls
wprowadza do gry széstego bohatera. Jest nim ciezkozbrojny Krzyzowiec, odpowiednik Paladyna z ,,dwdjki”. W walce postuguje
sie on ogromng tarcza, ciezkim orezem i Swietg magia, co czyni go skutecznym wojownikiem zaréwno na krétkich, jak i
$rednich dystansach. Wzmocniona zostata réwniez armia wroga - pojawity sie nowe rodzaje przeciwnikéw, w tym upadte
anioty.

Wraz z dodatkiem limit doswiadczenia wzrdst do 70 poziomu, w zwigzku z czym kazda klasa moze zdoby¢ nowe umiejetnosci i
runy. Zupetnie zmodyfikowano system poziomoéw mistrzowskich - zniknat gérny limit pozioméw doswiadczenia, a dodatkowo
"paragon" dotyczy teraz wszystkich postaci gracza na jednym koncie. Ponadto system ten pozwala wtasnorecznie
rozdysponowac punkty miedzy 4 zaktadki - cechy gtéwne, atak, obrone i cechy uzyteczne. Kolejng nowosciag sg zupetnie nowe
wyzwania dla graczy - mate lochy stuzgce do polowania na lepszy sprzet, tzw. Szczeliny Nefalemoéw, stanowigce zestaw
szybkich, ale trudnych zadan dla odwaznych, do ktérych zyskujemy dostep poprzez wykonywanie zlecen.

Twércy zdecydowali sie zmodyfikowad system zdobywania tupéw. W poréwnaniu z oryginalnym Diablo I, z pokonanych
wrogéw wypada mniej przedmiotéw, ale za to sa one bardziej wartoSciowe oraz - dzieki funkcji zwanej Smart Drops - lepigj
dopasowane do klasy postaci prowadzonej przez gracza.

Pod wzgledem stylistyki, oprawa graficzna w Reaper of Souls jest mroczniejsza niz w podstawowej wersji gry. Rdznica
widoczna jest nie tylko w nowych lokacjach, lecz takze w wygladzie ekwipunku. W $wiecie gry pojawita sie mistyczka, nowy
rzemiesinik, u ktérego da sie dokona¢ wizualnej modyfikacji wyposazenia, by dostosowac je do ponurego klimatu
rozszerzenia; mozna takze (za odpowiednig optatg) wylosowac nowe statystyki dla danego sprzetu.
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